Variantes :



1-Alterner entre des phases bruitées et autres non bruitées :
La première variante consiste à alterner  entre des phases bruitées et autres non bruitées. Plus précisément, dans le but de rester le plus proche possible de la fonction originale f, on applique un certain nombre n de transformations élémentaires en utilisant la fonction bruitée noised   , puis une descente simple en utilisant f jusqu’à atteindre un minimum local, ensuite n transformations élémentaires en utilisant la fonction bruitée noised    puis une autre descente en utilisant f et ainsi de suite… .
Cette variante permet de passer par un bon nombre de minima locaux ce qui peut conduire à de bonnes solutions.
Pour le premier type des méthodes de bruitage (bruiter les données) on peut alterner entre une descente bruitée puis une autre non bruitée et ainsi de suite.
Pour le second type de méthodes de bruitage (bruiter  ) , il serait judicieux de donner à n le nombre de transformations élémentaires générées par une simple descente. D’après les expériences effectuées par I Irène .Charon and Olivier Hudry, une descente simple effectue en moyenne 4σ transformations élémentaires où σ représente la taille du voisinage. Donc on peut appliquer  successivement 4σ transformations élémentaires bruitées, une descente non bruitée, 4σ transformations élémentaires bruitées et ainsi de suite… .
2-Redémarrage périodique à partir e la meilleure solution calculée :
La deuxième variante consiste à revenir à la meilleure solution calculée jusqu’à l’itération présente. Cette variante vient pour remédier au fait que parfois on manque une bonne portion de l’espace des solutions pour travailler juste sur une partie qui ne fourni pas forcement de bonne solutions. Pour cela, elle remplace la solution courante par la meilleure solution calculée depuis le début du processus. D’après les expériences qu’ont menées Irène .Charon and Olivier Hudry,  la période de retour est égale  à  

